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Resumo: Objetivo: construir e validar um serious game para auxiliar enfermeiros e
médicos de voo na avaliagio da estabilidade hemodinimica do neonato
aerotransportado. Metodologia: estudo tecnoldgico em duas etapas. A primeira foi
construgio do game fundamentado em revisio de literatura e escalas California
Transport Risk Index of Physiologic Stability, programa Sugar, Temperature, Airway,
Blood pressure, Lab Work and Emotional Support. A segunda etapa validou o
contetdo e layout pela Técnica Delphi com 11 enfermeiros ¢ 15 médicos de voo.
Resultados: o game contempla 22 telas: abertura, identificagio, tipificacio,
avaliagio dos parimetros hemodinamicos, feedback. Em formato digital, do tipo
guiz. O percentual de concordincia geral foi de 100% e indice de validade de
conteudo na primeira rodada 0,83% e na segunda 100 %. Conclusio: o game
mostrou-se estatisticamente valido quanto ao seu contetido ¢ layout e poderd
auxiliar na avaliagio hemodinimica do neonato durante o transporte aecroespacial.
Palavras-chave: Enfermagem, Enfermagem neonatal, Tecnologia educacional, Jogos
de video, Estudos de validagao.

Abstract: Objective: to construct and validate a serious game to support flight
nurses and physicians in assessing the hemodynamic stability of aerotransported
neonates. Methodology: technological development research conducted in two
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stages. The first building the game, based on the California Transport Risk Index of
Physiologic Stability, the Sugar, Temperature, Airway, Blood pressure, Lab Work, and
Emotional Support program. Scenarios, images, and accessories were developed
using HTMLS + Javascript, with SQLite as the database. The second stage
validated the content and layout using Delphi Technique with 11 nurses and 15
physicians. Results: the game comprises 22 screens, including opening, player
identification, case typification, neonatal hemodynamic parameter assessment, and
feedback. It is presented in a digital quiz format. In the validation process, all items
were considered acceptable, and full agreement was reached among the evaluators.
Conclusion: the game proved statistically valid regarding its content and layout
and may assist in the hemodynamic assessment of neonates during acromedical
transport.

Keywords: Nursing, Neonatal nursing, Educacional technology, Video games,
Validation study.

Resumen: Objetivo: construir y validar un.ser#ous game para apoyar a enfermeros
y médicos de vuelo en la evaluacién defla estabilidad hemodindmica del neonato
aerotransportado. Metodologia: investigacién/de desarrollo tecnolégico en dos
etapas. La primera consistié en la construccién del juego, fundamentado en
California Transport Risk Indéx of. Physiologic Stability y programa Sugar,
Temperature, Airway, Blood pressdive, Lab Work and Emotional Support. Los
escenarios, imdgenes y accesorios fueron desarrollados con HTMLS + Javascript y
base de datos SQLite. La segundasetapa comprendié la validacién de contenido y
disefio mediante Técnica Delphi, con la participacién de 11 enfermeros y 15
médicos. Resultados:(el jliego contempla 22 pantallas, que incluyen apertura,
identificacion de jugadores, tipificacion, evaluacion de pardmetros hemodindmicos
del neonato y retroalimentacion. Se presenta en formato digital, tipo cuestionario
(guiz). En la validacidn;itodos los items fueron considerados aceptables y se obtuvo
concordancia total entre los evaluadores. Conclusién: el juego demostrd validez
estadistica en‘cuanto a contenido y disefio, y podrd contribuir a la evaluacién
hemodinimiea del neonato durante el transporte acromédico.

Palabras clave: Enfermeria, Enfermeria neonatal, Tecnologfa educacional, Juegos de
video, Estudio de validacidn.
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INTRODUCAO

A manuten¢io da homeostase neonatal ¢ um processo que envolve
inimeras varidveis. O periodo de transicio entre o estdgio
intrauterino para extrauterino propicia alteracoes significativas no
sistema cardiopulmonar e neurolégico. Frente a um sistema imaturo,
sobretudo em  neonatos  prematuros, ©0  monitoramento

hemodinimico ¢ essencial para evitar agravamento € consequente

6bito neonaral. 12

Ressalta-se que recém-nascidos (RN) criticos estio mais propensos
a apresentar deterioragao clinica durange transportes para centros de
maior complexidade, principalmiente ‘naqueles realizados por
aeronaves, configurando-se estal modalidade de transporte como
desafiadora, especialmente no manejo'das condi¢des ambientais e da
estabilidade clinica durante o.vo0; fatores que podem impactar

negativamente sua satide.>

Em consonéncia, a liferatura assevera que morbimortalidade de RN
transportados acromedieamente ¢ uma grande preocupagio devido a
vulnerabilidade desta populacio. Complicagoes respiratdrias,
hemodinimicas % neurpldgicas sio comuns durante o transporte,

exigindo assisténcia especializada.4 Frente ao exposto, ¢ fundamental
que equipes assistenciais que realizam os transportes estejam
preparadas ‘para identificar precocemente sinais de instabilidade

hemodinmica’ apresentados pelo neonato.” Um estudo avaliou as
caracterfsticas dos transportes neonatais ¢ preditores de mortalidade e
idéntificou expressiva piora nos padroes hemodinimicos e altas taxas
de mortalidade durante ou ap6s o transporte. Conclui-se que servigos
de transporte realizados por equipes qualificadas podem melhorar

significativamente os desfechos.®
Neste sentido, os profissionais de voo envolvidos precisam de
capacitacdo especifica para atuar nesses ambientes pois enfrentam

desafios como despressurizacio, vibraces e barulho.? Assim, destaca-
se a educagio permanente como essencial para garantir atualizagio
desses profissionais com melhores préticas e protocolos de seguranca.
Treinamentos simulados, emprego de tecnologias educacionais e

cursos especializados sio estratégias eficazes para aprimorar a

competéncia das equipes envolvidas no transporte aeromédico&’7

A exemplo de tecnologias educacionais, cita-se os serious games, ou
jogos sérios, que se sobressaem na drea da saide como ferramenta
complementar ao ensino tradicional ®A literatura assevera que mesmo

que desenvolvidas a partir de evidéncias cientificas, ¢ primordial a
submissdo das tecnologias educacionais ao processo de validagao por
expertises, a fim de atestar seu potencial cientifico e assegurar sua

credibilidade®
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A validade pode ocorrer por meio de trés métodos: validade de
conteudo, validade relacionada a um critério e validade do constructo.
A validagio de contetdo visa avaliar se o material representa

adequadamente o conhecimento técnico e cientifico necessario e se ¢

adequado paraa prética_lo

Embora o desenvolvimento de tecnologias educacionais especificas
para o atendimento acroespacial de neonatos seja um campo

emergente de investigagéo”, a literatura coloca em relevo a
necessidade de treinamento continuo para as equipes de transporte
neonatal em detrimento do avango tecnoldgico dos materiais ¢

equipamentos utilizados neste tipo de transporte.12 Neste meandro,
desenvolveu-se um protdtipo dewumi, serious game intitulado:
“GameNeo” 1% O intuito foi disponibilizar uma tecnologia digital 4
equipe assistencial de um servi¢o “aeromédico que fosse capaz de
propiciar raciocinio clinico ¢'tomada de decisao frente a avalia¢ao dos
parimetros hemodinimicossde neonato aerotransportados. Frente a
construcao desta tecnologia, emergiu a questao de pesquisa: Quais
elementos devem compor e ser validados em um serious game para
auxiliar enfermeiros e médicos de voo na avaliacao hemodinimica de
neonatos durante otransporte acromédico?

Considerando ‘a importincia desta tematica ¢ do processo de
validagdo para™atingir os objetivos do desenvolvimento dessa
tecnologiajieste estudo teve como objetivo construir e validar um
serious game para auxiliar enfermeiros e médicos de voo na avaliagao
da estabilidade hemodinimica do neonato aerotransportado.

METODO

Trata-se de um estudo de desenvolvimento tecnoldgico estruturado

14, primeira etapa direcionada para a construgao do

em duas ctapas
game, segunda etapa para a validagio do contetudo e layout da
tecnologia. A primeira etapa ocorreu no periodo de margo a outubro
de 2022, ¢ a validagao no periodo de dezembro de 2022 a setembro de

2023. Para o desenvolvimento de um serious games deve-se considerar-

Se Os aspectos: requisitos do sistema, requisitos funcionais e nio

funcionais, defini¢ao do roteiro do game.15

Na ctapa inicial da construc¢iao, foi conduzida uma revisio

integrativa da literatura’ que orientou a definicio do contetdo
tedrico a ser contemplado e permitiu identificar evidéncias relevantes
sobre a temdtica.

Além disso, a constru¢ao do contetdo do game foi fundamentada
em guidelines da literatura (Escala California Transport Risk Index of

Physiologic ~ Stability (Ca-TRIPS)'®, que avalia parimetros

hemodinimicos essenciais do neonato durante o transporte, ¢ o

Programa S.T.A.B.L.E.,17 que orienta as equipes assistenciais quanto a
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estabilizacio e ao transporte do RN. A incorporagio desses
referenciais possibilitou alinhar a proposta do jogo as principais
evidéncias cientificas disponiveis, garantindo robustez metodoldgica.
Ap6s a defini¢ao do arcabougo teérico, foram realizados encontros
entre os pesquisadores e profissionais da Tecnologia da Informagao

para estruturar os requisitos do sistema. O GameNeo'? foi composto
por 22 telas, nas quais o jogador avalia parimetros hemodinimicos e
seleciona a resposta correta. A cada escolha, ocorre feedback imediato,
indicando acerto ou erro; em caso de resposta incorreta, o jogador
deve selecionar uma nova alternativa., Ao término da partida, o
resultado final ¢ apresentado, indicando se'e RN encontra-se estavel

ou instével para o transporte. A ctapa dewalidacio do GameNeo!? foi

conduzida seguindo técnica Delphi.10 em duas rodadas. A
amostragem intencional foi constituida por 26 profissionais que
compdem a equipe assisteneial ‘do Grupo de Resposta Aérea de
Urgéncia (GRAU) de Santa Catarina, SC, Brasil, sendo 11
enfermeiros de voo e LSymédicos de voo. Os profissionais foram
convidados por serein dotados de experiéncia no transporte
acromédico, capacidadewtécnica-cientifica e habilidades para o
desempenho  da_ favaliagio  hemodinimica de  neonato
aerotransportado.

Adotou-sescomo, tnico critério de inclusio pertencer a equipe
assistencial do GRAU (enfermeiros de voo e médicos de voo). Como
critério de exclusiao: profissionais com menos de seis meses de atuagao
no resgate cmsservigo acroespacial.

Na primeira rodadal® foi enviado convite, por e-mail, para os
profissionais para participagio no estudo, com a justificativa,
objetives e aprovagio pelo Comité de Etica em Pesquisa e Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). Os participantes
receberam o prazo de sete dias para a devolutiva do TCLE para o e-
mail do pesquisador principal.

Uma vez assinado o TCLE por todos os 26 profissionais, esses
receberam, por e-mail, o link para download do GameNeol3, acessado
tanto por aparelhos iOS, Android quanto por Desktops. Anexo, foi
encaminhado o link de acesso para o instrumento avaliativo
semiestruturado, desenvolvido pelo pesquisador principal na
plataforma Google Forms®. Desta forma, o participante deveria jogar

o protétipo GameNeo ! ¢ realizar a avaliacio dos itens propostos, por
meio do instrumento avaliativo.

O instrumento foi constituido de trés etapas: 1 - Caracterizagiao
sociodemogréfica, compreendendo as varidveis idade (em anos), sexo
(feminino ou masculino), profissio (enfermeiro ou médico de voo),
titulagio (Especializagio, Mestrado, Doutorado), 4reas e tempo de
atuagio em resgate em servico acroespacial (em anos); 2 - Itens
avaliativos do GameNeo. Foram avaliados seis itens: (1) pertinéncia
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do conteudo; (2) adequagio da linguagem e da clareza; (3)
consisténcia das informacoes; (4) adequagio do contetido para refletir
a avaliagio da morbimortalidade neonatal em transporte aéreo; (5)
simplicidade e clareza do layout; e (6) capacidade do contetido de
auxiliar na tomada de decisao no transporte acroespacial neonatal; e 3
- Sugestdes, criticas e/ou comentarios - espago aberto destinado as
opinides dos juizes.

No instrumento, utilizou-se escala tipo Likert, composta por
quatro niveis, a saber: 1 - Totalmente adequado (TA); 2 - Adequado
(A); ) 3 -Parcialmente Adequado (PA); ¢ 4 - Inadequado (I). O grau
de concordancia foi aferido aplicando-se, 0 célculo do Indice de
Validade de Contetdo (IVC), sendo™6~resultado da soma das
respostas elencadas como “1 e 2”*dividido pelo quantitativo de
respostas obtidas para cada item(10). Adotou-se neste estudo um IVC
maior ou igual a 95% de concordineiatentre os juizes, considerando a
finalidade e responsabilidadé da_aplicagao futura do game. Os itens
que atingiram grau de coneordincia inferior ao preconizado foram
reformulados, conforme‘as sugéstoes dos juizes.

Para a organizagio ¢‘anélisc dos dados foi utilizada planilha Excel .
O estudo foi aproyadospelo’Comité de Etica em Pesquisa (Parecer n°
5.780.418/22; GAAE: 64135422.7.0000.0121). O anonimato dos
juizes foi assegurado mediante identificagio  alfanumérica:
enfermeiros pelaleera “E” ¢ médicos pela letra “M”. Essa medida estd

em consonAncia com os principios da Técnica Delphi'?, prevenindo
constrangimentos e garantindo liberdade nas respostas.

RESULTADOS

O. GameNeo!? apresenta o caso unico de um neonato
aerotransportado. Ao iniciar o game, o jogador define sua categoria
profissional (médico ou enfermeiro), entretanto o caso clinico nio
possui diferenciagao entre as categorias. Apos indica-la, o jogador ¢
informado sobre sua “Missao”. O game descreve a estéria do neonato
Leonidas, internado em um hospital de baixa complexidade, sendo
necessaria transferéncia para um centro de maior complexidade
(Figura 1).

Figura 1 - Tela da missao do participante no jogo GameNeo.
Florianépolis, SC, Brasil, 2023
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GameNeo Quiz

A Regulagdo de Emergéncias e Urgéncias esta acionando sua equipe para uma missao no interior do Estado, em uma cidade
ocalizada a aproximadamente 570 km da sua base

Missao

Na sala de parto de u
semanas de ges \ 05 é je 1.421gramas, ap
procedimentos de reanimagao neonatal com s 5 >onstatado a presencga de
saude local, que aguarda a equipe do transporte inter
necnatal especializada

Iniciar

Figura 1

Tela da missao do participante no jogo GameNeo. Florian6polis, SC, Brasil, 2023

A seguir, .0_jogador deve escolher o meio de transporte mais
adequado,, realizar a avaliagio progressiva de parAmetros
hemodinidmicos do neonato, sendo exposto aos padroes de avaliagao
dos parimetros vitais: ventilagao, frequéncia cardiaca, pressao arterial,
temperatura, uso de vasopressor, glicemia e status neuroldgico. Cada
detisad gera feedback imediato (Figura 2), indicando acerto, erro, e
justiﬁcativa da resposta.



André Ricardo Moreira, Eliane Regina Pereira do Nascimento, Luciana Bihain Hagemann de Malfussi, et al. GAMENEO: construgio e validagao...

Correto!

Frequéncia carclaca, temperatura, frequincia
ventiatdra ¢ pressdo arterial sbo pardmetros que
suxilam na aveliaglo do estado hemodindmico do

=3

Figura 2
Tela de feedback do jogador a respeito dos pardmetros da avaliacao da estabilidade hemodinimica
do neonato no jogo GameNeo. Florianépolis, SC, Brasil, 2023

Ap6s realizar a avaliagio dos padrées hemodinimicos, o game
apresenta pontuagao final atingida pelo neonato. A pontuagio ¢
embasada newescore de risco da Escala California Transport Risk Index
of Physiologic Stability (Ca-TRIPS).1¢

Quanto a validacio do GameNeo!? participaram do processo de
validagdo os 26 (100%) profissionais que atuam no GRAU. Quanto
aos médicos (n=15; 58%) quatro sao do sexo feminino (n=4; 27%) ¢
11 (n=11; 73%) masculino. Relativo 4 idade dos médicos, a minima
foi de 29 anos e a maxima de 45 anos, sendo a mediana de idade 38
anos. Quanto a titulagio académica, 14 (n=14; 93%) possuem
especializagio e um (n=1; 7%) também possui titulo de mestre. As
dreas de atuagio sio Medicina Aeroespacial (n=15; 100%), Clinica
Médica (n=3; 20%), Cirurgia Geral (n=3; 20%), ¢ Terapia Intensiva
(n=5; 33%). Referente ao tempo de atuacio dos médicos no resgate
em servi¢o aeroespacial, a média de tempo foi de sete anos, sendo o
periodo de tempo minimo de um ano ¢ o méximo de 14 anos.

Quanto aos enfermeiros de voo (n=11; 42%) nove sio do sexo
feminino (n=9; 82%) e dois (n=2; 18%) do sexo masculino. A idade
minima foi 28 anos e a maxima 52 anos, a mediana de idade foi de 39
anos. Quanto 2 titulagio académica, nove (n=9; 82%) possuem
especializagio e dois (n=2; 18%) também possuem titulo de mestre.
As dreas de atuagio descritas foram: Servi¢o Aeroespacial (n=11;
100%), Urgéncia e Emergéncia (n=7; 64%) ¢ Atendimento Pré-
hospitalar (n=3; 27%). Quanto ao tempo de atuagio no resgate e
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transporte aéreo, a média de tempo de foi de seis anos, sendo o
periodo minimo de um ano e o maximo de 11 anos.

Na primeira rodada, quanto a avaliagio do GameNeo pelos médicos
de voo, todos os itens foram considerados aceitdveis e alcancaram o
percentual de concordincia entre os avaliadores de 1,00 (100%). O
IVC geral também alcancou indice de 1,00 (100%). Houve trés
sugestoes de adequagoes do GameNeo, nenhuma foi acatada conforme
justificativas abaixo.

Quadro 1- Sugestoes de adequagdes realizadas pelos juizes médicos
na avaliacio do GameNeo. Florianépolis. SC, Brasil, 2023

Sugestoes de Adequagoes

Justificativas das Nao Adequagoes

M4 - “Poderia ter uma sesso especifica de game, por nao ser contemplada nas

avaliagio cardioldgica’.

Sugestao nao adequadaaos objetivos do

recomendag¢tes dasteferéncias de
embasamento: Ca-Trips ¢ S.T.A.B.L.E;

M7 - “Sugiro elaborar também um game voltado gamefpor nao ser contemplada nas

para fisiologia aeroespacial”.

Sugestao naoadequada aos objetivos do

recomendagoes das referéncias de
embasamento: Ca-Trips e S.T.A.B.L.E;

M10 - “Bom Game, acrescentar mais perguntas no sendo'11 perguntas que contemplam todos

jogo, numa futura versio’.

Sugestdo nio acatada na versio de
prototipagem. Este ¢ composto por 22 telas,

os parAmetros hemodinimicos a serem
avaliados no neonato, segundo
recomendacoes da Ca-Trips e S.T.A.B.L.E

Quanto a avaliagio realizada pelos enfermeiros de voo, o item “O
layout/apresentacio estd simples e clara de maneira que ha
compteensio pelos futuros usudrios” foi avaliado, por dois (n=2;
18%) profissionais como “parcialmente adequado”. No campo de
sugestoes foi relatado necessidade de deixar a tela mais clara para o uso
em celular. Este item alcangou indice de concordancia de 0,81 (81%).
Os demais itens alcan¢aram concordéncia entre os avaliadores de 1,00
(100%). Contudo, o IVC geral alcangou um indice de 0,97 (97%)
(Tabela 1).
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Tabela 1

Validagao do jogo GameNeo por juizes Enfermeiros de voo. Florian6polis. SC, Brasil, 2023

Itens avaliados n.concordincias IVC Interpretagao
O contetido apresentado no game tem )
3 P o & 11 1,00 Aceitavel
relacao com a temdtica proposta.
A linguagem estd coerente com o objetivo do
estudo e favorece a compreensao dos futuros 11 1,00 Aceitavel
usudrios da tecnologia.
As informagoes contidas no game estao de
acordo com os objetivos propostos no 11 1,00 Aceitivel
estudo.
O conteudo apresentado no game estd
equivalente com a avaliacio da .,
d . . § 11 1,00 Aceitavel
morbimortalidade do neonato
aerotransportado.
O layout/ apresentagio estd simples e clara
de maneira que hd compreensio pelos 9 0,81 Aceitavel
futuros usuarios.
O contetdo apresentado no game estd
adequado para uma tomada de decisao no 11 1,00 Aceitavel
transporte acroespacial do neonato.
IVC Total 0,97 Aceitavel
Autores (2025).

Quanto s sugestdes, criticas ou recomendagdes, houve trés
solicitagoes de adequacio, a primeira “7Telas mais claras para celular”
foi atendida, modificando-se a luminosidade, deixando- as mais claras.
As outras duas sugestdes: “poderia colocar mais perguntas para mais
aprendizado” nao foi acatada, pois o game foi composto por perguntas
que contemplavam todos os parAmetros hemodinimicos a serem
avaliados no neonato, e a sugestao de ‘colocar resposta direcionadas aos
padries corretos” também nio acatada, pois nio contempla a
finalidade do game de estimular as equipes assistenciais no raciocinio
clinico e tomada de decisio durante a avaliagio hemodinimica do
neonato.

Na avaliacio do item lzyout/apresentacio do GameNeo!? realizada

pelos enfermeiros de voo, este alcangou um IVC de 0,81, embora seja

10

considerado aceitivel de acordo com a literatura'® o mesmo nio

atingiu o estipulado para este estudo (95%) e procedeu-se uma

10
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segunda rodada avaliativa, apds os ajustes necessarios. Assim, obteve-
se para o item “O layout/ apresentagio estd simples e clava de maneira
que hd compreensio pelos futuros usudrios” ap6s o ajuste IVC de 1,00 e
100% quanto ao percentual de concordancia entre os 11 enfermeiros
de voo.

DISCUSSAO

Este estudo construiu e validou um serious game13 para auxiliar
enfermeiros ¢ médicos de voo na_avaliagio da estabilidade
hemodinimica do neonato acrotransportado, oferecendo uma
tecnologia educacional inovadora e pouco explorada na literatura. O
conhecimento aprofundado da fisielogia ¢ do monitoramento
hemodinimico neonatal ¢ essencial para o diagndstico precoce e para

definicio adequada do encaminhameénto a centros de referéncia,

contribuindo para a reducid dosisco e da morbimortalidade.'$1%

Estudos prévios evidencidm que as principais indicagdes para o
transporte acromédico/de RNs incluem prematuridade, sindrome do
desconforto respiratéfio,  processos infecciosos, asfixia,

hiperbilirrubinemia ¢ cardiopatias.3’6 As préticas assistenciais mais
frequentes sao “\intubacio orotraqueal, suporte ventilatério e
administra¢ao_de ‘medicamentos como surfactante e antibidticos.
Frente a isso, a capacitagao das equipes de voo torna-se fundamental,

uma vez que a rapida identificagao de instabilidade hemodinimica

pode determinar o prognéstico do neonato, 20

Avdespeito da capacitagio profissional com o uso de serious game,
estudo de revisaio mostrou que enfermeiros tém buscado utilizar
abordagéns inovadoras baseadas em jogos para aprimorar o
conhecimento, tomada de decisoes, habilidades praticas e trabalho em
equipe. Os participantes dessas intervengdes apresentaram ganhos
significativos de conhecimento quando comparados a grupos

submetidos a métodos tradicionais de ensino.?! Nessa perspectiva, o
presente estudo buscou desenvolver uma tecnologia digital voltada a
equipe assistencial de um servico aeromédico, favorecendo o
raciocinio clinico e tomada de decisao na avaliacio hemodinimica de
neonatos acrotransportados.

Quanto a validagio, estudos sobre esta temdtica destacam a
importincia da participagio de juizes para assegurar a qualidade
pedagdgica, através do uso de escalas Likert para avaliar critérios como
usabilidade, clareza, relevincia, organizagio do contetdo,
estabelecendo um consenso quanto a adequagio dos elementos
avaliados. Esse processo de validacio ¢ essencial para ajustar os

materiais, garantir sua consisténcia pedagdgica e reforcar a robustez

das plataformas digitais destinadas 4 formagdo em satide.?>2

11
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Este estudo obteve concordéncia total entre os juizes médicos na

valida¢ao de contetdo do protétipo GameNeo'® na primeira rodada,
enquanto os juizes enfermeiros demandaram uma segunda rodada
para alcangar consenso. De modo geral, os juizes consideraram o
contetdo adequado para a educacao permanente na avaliacio
hemodinimica de neonatos aerotransportados, reconhecendo sua
coeréncia com a temdtica e alinhamento as necessidades do
publico-alvo.

Quanto andlise da linguagem utilizada no game para a apresentagao
do contetdo, revelou um consenso geral entre os juizes (IVC 1,0). A
despeito disso, a linguagem utilizada em materiais educativos deve ser
clara, acessivel ¢ adequada aos profissionais de satde, garantindo

efetividade na transmissao do conhliecimento, compreensao eficaz dos

contetidos. 24

O IVC pleno obtido na avaliagao das informagoes alinhadas ao seu
objetivo, bem como o contétido(ambos alcangando um IVC de 1,0)
refletem o alto nivel de concordancia entre os juizes. Esse resultado

pode ser atribuido peld condugio da revisio integrativa’ ¢ do uso de

referéncias!®17

amplamente reconhecidas, que foram empregadas na
elaboragao do contetdo d6 protétipo.

O item “O layout/ apresentagao estd simples e clara de maneira que
ha compreensao, pelos futuros usudrios” atingiu IVC de 0,81 e
necessitoudde ajustes. As criticas/recomendagoes foram voltadas para
a lumingsidade das telas do game, deixando- as mais claras, sobretudo
para uso no aparelho celular.

A’ literatura corrobora que utilizagio de layouts adequados ¢é
fundamental para a eficicia do aprendizado. Estudo destaca que o
designmda experiéncia de aprendizagem impacta diretamente os

resultados educacionais, enfatizando a importincia de interfaces bem

projetadas para educagao de profissionais da drea da satide.?> Assim,
podemos inferir que /layouts bem planejados em tecnologias
educacionais aprimoram o ensino na drea da satde e podem promover
engajamento e aprendizado ativo.

Neste estudo foram identificadas seis sugestoes de modificagoes,
das quais apenas uma foi incorporada, enquanto as demais foram
justificadas quanto a sua nao adequacio. A literatura ressalta que
sugestdes nio implementadas devem ser acompanhadas de
justificativas, garantindo transparéncia no processo de validagio e

assegurando validade, consisténcia ¢ aplicabilidade.??

Em pesquisas de validagao de instrumentos ou protdtipos voltados
A prética profissional, ¢ comum que nem todas as recomendagoes
sejam acatadas, pois sua incorpora¢io integral pode desviar o
instrumento de seus objetivos, comprometer a aplicabilidade ou

descaracterizar o contetdo planejado.24 Assim, cabe ao pesquisador

12
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avaliar criticamente cada contribui¢ao, ponderando sua relevincia e
viabilidade diante do contexto do estudo.

Por fim, neste estudo houve a participagao de juizes que além de
expertise na temaAtica vivenciam ativamente o contexto do game, O

que permitiu proximidade com a rotina das equipes. Os resultados

apontam que o Game Neol 3 poderd ser utilizado tanto pela equipe de enfermagem

quanto pela equipe médica, pois apresentou aceitagio e validade entre ambos. Portanto,
mostra-se capaz de contribuir na qualificacio das equipes quanto i avaliagio

hemodindmica do neonato durante as diferentes fases do transporte aeroespacial.

CONCLUSAO

O estudo possibilitou a constrticao e validagao do GameNeo, um
serious game desenvolvido para,apeiar.enfermeiros ¢ médicos de voo
na avaliacio da estabilidade®, hemodinimica de neonatos
aerotransportados. O processo de desenvolvimento foi pautado em
evidéncias cientificas espeeificassdo contexto acromédico, resultando
em um protétipo comcontedtdo considerado vélido e adequado por
juizes das dreas envelvidas;, O GameNeo mostrou-se uma tecnologia
educativa promissora, capaz de contribuir para o aperfeicoamento
do raciocinio clinico;’ da tomada de decisao e da seguranca
assistencial nestransporte neonatal.

As limitagdes deste estudo estio relacionadas a incipiéncia de
pesquisas sobre valida¢ao de games em neonatologia, e a auséncia de
outros estudos'com enfoque no transporte acromédico no contexto
neonatal;'dificultando a interface com investigacoes semelhantes.
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