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Resumo

O artigo discute as relagdes entre a construgdo da representacao teatral pela crianca e a
acdo pedagodgica relacionada a aprendizagem do teatro no meio escolar. Na discussao,
parte-se de um apanhado das etapas evolutivas do processo de construgdo da atividade
Iudica de carater representativo, sob enfoque da teoria de Jean Piaget, e da analise de
determinados procedimentos docentes, no ambito da educacéo infantil, que caracterizam a
abordagem do teatro e de outras formas ludicas consideradas preliminares a sua aquisicao.
Na perspectiva que se busca enfatizar, a aprendizagem do teatro converge para o
desenvolvimento da inteligéncia e para os avangos do processo de socializacdo na medida
em que resulta da participagdo ativa e cooperativa da crianca; e a acdo pedagodgica tende a
aliar-se a esse processo na medida em que articula o exercicio da capacidade de criagao
estética aos interesses coletivos.

Palavras-chave | atividade simbdlica | teatro | acdo pedagdgica | educacgdo infantil
Abstract

The article discusses the relations between the construction of the child’s theatrical
representation and the pedagogical action related to the learning of the theater in the
school environment. The discussion begins with a summary of the evolutionary stages of
the process of construction of the playful activity of representative character (theory of Jean
Piaget), and of the analysis of determined teaching procedures, in the scope of the
childhood education. By this perspective, the learning of the theater converges to the
development of the intelligence and the advances of the process of socialization; and the
pedagogical action tends to enter into an alliance with this process.
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Como é que as criangas adquirem conhecimento sobre teatro? Quais sdo os reflexos
da acdo do adulto nesse processo? Essas questdes motivaram uma investigagao (2002) em
que busquei conhecer o ponto de vista das criangas a respeito dos jogos de faz-de-conta e
analisar a acdo pedagdgica relacionada a teatralidade na educacdo infantil. Retomo-as,
neste momento, na intencao de compartilhar algumas idéias sobre o processo de
construgdo da representacdo teatral na crianca, e suas formas intermediarias, e

problematizar os modelos de abordagem pedagdgica do jogo e do teatro vigentes na escola.

A minha argumentacdo apdia-se na contribuicdo de Jean Piaget (1946, 1954) -
referencial tedrico bastante divulgado entre os educadores brasileiros, mas nem por isso
suficientemente compreendido por muitos daqueles que se dizem dele “tributarios”, ou por

outros tantos que se entendem “aquém” ou “além” do seu dominio.

A busca de entendimento do processo de construgao da capacidade representativa na
crianga, na perspectiva de Piaget, exige o "manuseio” de certos fundamentos da teoria, que
nos permitem ampliar a compreensdo das relagGes entre a evolucdo da atividade ludica e o
desenvolvimento da inteligéncia. Dai a necessaria inclinacdo das consideragdes iniciais do
meu texto no sentido mais “teorico” e, no seu decorrer, o esforco (comumente reiterado nas
minhas tentativas de didlogo com professores ou demais interessados pelos temas

relacionados a brincadeira infantil) de combinar teoria e pratica na mesma reflexdo.

O desenrolar da atividade representativa

Para Piaget, o sujeito nasce com determinada estrutura que |he possibilita adaptar-se
ao meio, ou, agir em relagdao aos objetos. Essa adaptacdo realiza-se a partir de um fator
denominado equilibracdo, que compreende os mecanismos de acomodagdo e assimilagao,

correspondentes, de forma analoga e complementar, as condutas imitativas e IUdicas.

O acompanhamento da passagem da assimilagdo e da acomodagado sensoério-motoras
(pré-simbolicas), proprias aos primérdios do desenvolvimento, para a assimilacéo e a
acomodacdo representativas, relacionadas as etapas mais evoluidas do simbolismo, permite

identificar inimeras atividades que revelam a capacidade simbdlica do ser humano.

No decorrer do periodo sensdrio-motor, a crianca desenvolve a tendéncia a
assimilagdo dos objetos por meio da agdo, ao mesmo tempo em que acomoda a sua agao a
esses objetos. O equilibrio estavel entre os mecanismos de assimilagdo e acomodacao
atesta a chamada adaptacdo inteligente - processo dinamico desenvolvido em dois sentidos

complementares: a imitagao e o jogo.
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A imitagdo é fonte da representacdo, pois fornece os significantes imaginarios,
enquanto que o jogo fornece as significagdes, funcionando como um condutor da agdo a
representagdo. A evolugdo dessas duas condutas é observada através de diferentes formas

que se processam ao longo da infancia.

Piaget examina a distingdo entre as formas preparatdrias da imitagdo evidenciadas a
partir da simples percepgao de um determinado modelo por parte do sujeito que reproduz,
e desenvolvidas em conexdo com os progressos da inteligéncia sensdrio-motora, € a

imitacdo representativa, mais complexa, ja implica a evocagdo de um modelo ausente.

O prenuncio dessas formas é a chamada auséncia de imitacéo, fase de preparagao
funcional na qual o exercicio dos mecanismos reflexos possibilita o surgimento das condutas
propriamente imitativas e cujo funcionamento originara a assimilagdo reprodutora,
responsavel pelo aparecimento das primeiras imitagGes. A partir dai desenvolvem-se: a
imitacdo esporadica, que se prolonga para além da percepcgdo; a imitacdo sistematica,
originada a partir da coordenagao dos esquemas da visao e da preensao, e que atesta a
capacidade da crianga de imitar sons e movimentos que executa espontaneamente; a
imitacdo imediata, determinada pelo estabelecimento de correspondéncias entre
movimentos imitados e pela constituicdo dos indicios, signos mdveis que permitem a
formulagao de previsoes e reconstituicdes; e a imitacdo diferida, ou protelada, que

evidencia a capacidade representativa.

Piaget refere-se a imitagdo ativa como caracteristica da fungdo representativa, através
da analise do exemplo de uma crianca que, ao tentar abrir uma caixa de fosforos, imita com
a boca a abertura da caixa, ou seja, utiliza o proprio corpo como simbolo representativo, ou

significante, da agao executada.

A imitacdo diferida é, em Ultima analise, constituida pelos simbolos (dentre eles a
imagem mental) e ampliada através da construcdo do sistema de signos coletivos, ou seja,

da aquisicao da linguagem (a fala).

A distingdo entre simbolos e signos é fundamental para a compreensdo do processo de
construgdo da atividade simbdlica. Para Piaget, os simbolos constituem “significantes
motivados”, ou seja, possuem relacao de semelhanga com o seu significado, sendo
constituidos pelo sujeito na acdo preponderantemente individual; ao passo a construgdo dos
signos, considerados “significantes arbitrarios”, é vinculada ao aspecto preponderantemente
coletivo da agdo, e mediada por convencgao social. Assim, uma crianga que utiliza um objeto
querendo significar outro objeto (um barbante, por exemplo, usado como se fosse uma

cobra) realiza uma transposicdo simbolica de carater individual e provisorio, ao passo que
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uma crianga que emprega uma palavra para designar o objeto que lhe corresponde (a
palavra comida, designando alimento), atesta a utilizagdo de um signo, ou seja, de uma

construgao fixada socialmente e passivel de assimilagdo uma coletividade.

A evolugao da atividade imitativa predominantemente acomodadora corresponde aos
progressos da atividade ludica, em cujas formas se observa o predominio do carater
assimilador do processo de equilibragdo. O primeiro tipo de conduta Iddica manifesta-se nos
jogos de exercicio, que constituem atividades ligadas ao prazer que a sua pratica possibilita.
Eles surgem no estadio inicial de desenvolvimento e ndo pressupdem o pensamento,
tampouco implicam a representagdo. Tais jogos, embora considerados essencialmente
sensorio-motores, tendem a reaparecer nos estadios mais avangados, adotados como

atividade assimiladora de novas fungdes experimentadas ao longo da vida.

Os jogos simbdlicos, caracteristicos do estadio pré-operatorio, constituem o segundo
tipo de conduta ludica analisado por Piaget. Eles pressupdem a representacdo de um objeto
ausente, sendo considerados atividade essencialmente humana. As primeiras manifestagdes
da capacidade simbodlica constituem o esquema simbdlico, fase de transicdo que marca a
passagem dos jogos de exercicio para os jogos simbdlicos, evidenciando agdes habituais

(dormir, comer ou lavar-se) realizadas fora dos seus contextos.

A partir dessa manifestagdo inicial do simbolismo desdobram-se multiplas formas de
jogo simbolico, ou faz-de-conta: a projecdo dos esquemas simbdlicos nos objetos novos,
caracterizada pela generalizagdo dos esquemas simbdlicos; a proje¢do de esquemas de
imitacdo em novos objetos, determinada pela a aplicagdo simbdlica dos esquemas, agora
desvinculados da agdo propria do sujeito e relacionados aos modelos imitados, e que
evidencia a dissociagao entre o significante e o significado; a assimilagdo simples de um
objeto a outro, forma na qual a crianga age utilizando outros objetos, que ndo os reais, para
representar os objetos ausentes; os jogos de imitagdo, ou a assimilagdo do corpo do sujeito
ao corpo de outrem ou a quaisquer objetos, forma de transposigdo simbdlica em que a
crianca age “como se”, assumindo corporalmente caracteristicas do ser ou objeto imitado; e
as combinac¢ées simbdlicas, compostas por pequenas cenas que expressam diversas

necessidades sécio-afetivas inerentes ao processo de desenvolvimento da crianga.
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Essas formas iniciais do faz-de-conta infantil ainda preservam o carater analdgico do
simbolo e o0 aspecto preponderantemente individual e subjetivo da atividade, ou seja, o
sujeito ndo se preocupa com a semelhanca dos seus simbolos e as suas imitagGes carecem
de objetividade. Nas etapas subseqlientes, o desenvolvimento da capacidade
representativa, aliado aos progressos da socializagdo, ocasionara a perda da intensidade do
carater analdgico do simbolo e a gradativa aproximacao do real, dando lugar a chamada
simples representacdo imitativa do real, etapa em que se observa nitida tendéncia a
coeréncia. Evidencia-se, entdo, a combinagcdo simbdlica ordenada, conduta que revela a
busca de uma ordenacdo na elaboracdo dos mondlogos e o estabelecimento de uma
seqliéncia ldgica das agles: a crianca passa a orientar o jogo para a imitagdo exata do real,
preocupando-se com a verossimilhanca das suas transposicdes IUdicas e tendendo para a
elaboragdo formal, tanto no que se refere aos papéis imitados, quanto a adequagao do

material (figurinos, aderegos e cenografia) que complementa o jogo.

Esse processo culmina com o aparecimento do simbolismo coletivo, conduta
eminentemente social que evidencia o ajustamento de papéis, a diferenciacdo da
representagdo e a ordenagdo dos propdsitos em jogo. O desenvolvimento da capacidade
representativa propria dessa fase limite entre os jogos simbolicos e os jogos de regras
(considerados por Piaget “a atividade ludica do ser socializado”) orienta o jogo no sentido
da elaboracdo cénica, que, devido a progressiva superagdo do aspecto generalizador das
formas de simbolizagdo anteriores e ao crescente aperfeicoamento da representacgao teatral,

ja manifesta um carater estético.

Expressao estética e acdao “educativa”

Em que pese a complexidade do processo evolutivo da atividade representativa e a
sua relacdo de convergéncia com a elaboracdo teatral, a expressdo artistica da crianga em
processo de escolarizagdo parece desenvolver-se muito aquém do que as analises de Piaget
levam a supor. Ao analisar a capacidade de elaboracgdo artistica da crianca ele observou
que, nos sistemas tradicionais de ensino, as criancas menores (em idade pré-escolar)
parecem apresentar maior dominio das capacidades artisticas do que as maiores (em idade
escolar), ou seja, o progresso continuo que se observa tanto no desenvolvimento das
funcdes intelectuais quanto no estabelecimento das relagdes sociais, nao corresponde ao
desenvolvimento da expressdo estética; ao contrario, neste aspecto, a atividade da crianca

apresenta uma espécie de retrocesso.
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Consideradas as dificuldades inerentes ao estabelecimento das fases regulares do
desenvolvimento das tendéncias artisticas, sobretudo se comparadas as demais fungoes da
inteligéncia da crianga, constata-se que, desde os primordios da atividade representativa,
ela utiliza, espontaneamente, diversos meios (o jogo simbdlico, a imitagdo, o desenho, a
modelagem, o canto) para exteriorizar aspectos da sua personalidade, compreender a sua
acdo sobre os objetos e adaptar-se ao real. Entretanto, ao ser exposta as pressdes dos
adultos (seja no ambiente escolar, na vida familiar ou na interacdo com a midia) ela tende a
restringir as suas possibilidades de criagdo artistica em detrimento dos modelos de
representagdo teatral, impostos através de abordagens vinculadas a objetivos disciplinares,

mais ou menos coercitivos, meramente utilitdrios, ou aleatorios.

Na educacdo infantil, tais abordagens revelam-se através de dois tipos classicos de
procedimentos dicotomicos: por um lado, a ndo-diretividade que caracteriza a chamada
“brincadeira livre”, atividade que constitui momento isolado do “fazer escolar”, cujas agoes
e propositos parecem alheios as pesquisas desenvolvidas na sala de aula; por outro, o
autoritarismo da agdo docente na implementagdo das montagens cénicas escolares (os
teatrinhos, ou pecinhas), encaradas como praticas “menores”, incompativeis com a
quantidade de construgGes simbdlicas, com a qualidade estética e com os progressos no

sentido da socializagao evidenciados nas brincadeiras de faz-de-conta.

Mas a que interesses e necessidades correspondem as primeiras manifestagdes
estéticas da crianca? E de que tipos sdo os obstaculos com os quais ela se defronta no

decorrer da sua vida escolar?

Para Piaget, o pensamento e a vida afetiva da crianga sao direcionados em fungdo de
dois aspectos opostos: de um lado, a necessidade de adaptacdo as regras e aos meios de
expressao que a realidade material ou social impdem a sua acgédo; e, de outro, as
experiéncias e os sentimentos individuais, inexprimiveis apenas através do sistema de
signos coletivos (linguagem oral e escrita), que necessitam ser expressos através de meios

“especiais”.

Ora, se 0s jogos simbolicos constituem uma “sintese entre a expressdo do eu € a
submissdo ao real” (PIAGET, 1954: p. 188) e a representacdo teatral resulta de um
processo de construcdo coletiva originario das fases mais desenvolvidas desse simbolismo,
através do qual as criangas expressam as suas visdes de mundo, o ambiente escolar parece
ser o lugar ideal para o desenvolvimento desse processo. Entretanto, o ensino tradicional
insiste em direcionar a sua agao noutro sentido, afirmando-se por métodos autoritarios de

abordagem das disciplinas artisticas, caracterizados pela imposicdo de valores e
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conhecimentos elaborados pelo professor, em detrimento da participacao ativa e
cooperativa das criancas. No caso das mencionadas montagens cénicas escolares, as
criangas parecem limitar-se a reproduzir padrdes estereotipados e modelos adultos (sem
sentido para elas), o que tende a ocasionar condutas exibicionistas, quando nao significam

experiéncias traumaticas.

Considerando o desenvolvimento das fungdes intelectuais, constata-se que os efeitos
dos métodos autoritarios tendem, muitas vezes, a passar despercebidos, pois os alunos que
se limitam a repetir o que |lhes foi “transmitido”, parecem apresentar um resultado
satisfatorio, sem que se consiga estimar os desejos e curiosidades que reprimiram; ao
passo que, em relagdo ao dominio das funcgGes artisticas, a pressdo adulta tende a cercear a
acao criativa das criancgas, ocasionando um problema de sérias implicacGes, que diz respeito

ao sistema educacional na sua totalidade.

Para Piaget, a educagdo artistica deve priorizar o desenvolvimento da espontaneidade
estética e da capacidade de criagdo, que se manifestam de diferentes formas ao longo da
infancia. E ndo é possivel aceitar qualquer forma que se pretenda “educativa” mediante
imposicdo de verdades absolutas, padroes estéticos e normas de conduta a serem acatados

sem questionamento, ou reproduzidos passivamente pelas criangas.

Assim como qualquer forma de conhecimento, a aprendizagem do teatro no meio
escolar deve significar avangos a elaboracdo cénica e ao desempenho dos propdsitos Iudicos
dos seus sujeitos, o que sé é possivel mediante intervengdes que levem em conta as
necessidades e os desejos desses sujeitos e compreendam a representagao teatral como um
processo que ocorre em convergéncia com o desenvolvimento da inteligéncia e com os

progressos da vida social.
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