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Resumo

Este artigo relata uma parte das acdes e experiéncias vividas pelo Projeto de
Extensé@o "LudC-Art: Resgatando a Cultura Ladica na Infancia”, vinculado ao curso
de licenciatura em Educacao Infantil da Universidade Federal de Vicosa. Objetivando
promover o0 resgate da cultura lidica nas diferentes infancias o projeto realiza
atividades que se configuram no resgate de brincadeiras que ressaltam a cultura
ludica e artistica local. O publico-alvo: criangas de 2 a 12 anos de idade, familiares,
educadores, graduandos e comunidade de Vicosa-MG e cidades circunvizinhas.
Este artigo busca apresentar algumas reflexdes sobre a importancia do ludico e
guais sao as experiéncias vivenciadas pelas criangas quando brincam.

Palavras-chave: Ludicidade, Cultura, Infancia.

Abstract

This article reports some of the actions and experiences of the Extension Project
"LudC-Art: Rescuing Childhood Playful Culture”, linked to the degree course in Early
Childhood Education at the Federal University of Vigcosa. Aiming to promote the
rescue of play culture in different childhoods project conducts activities that are
configured in the rescue of games that highlight the play culture and local art. The
target audience: children 2-12 years old, family members, educators, graduate
students and community Vicosa-MG and surrounding cities. This article aims to
present some reflections on the importance of playfulness and what are the
experiences of the children at play.

Keywords: Playfulness, Culture, Childhood.
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Introducao

O “LudC-Art: Resgatando a Cultura Ludica na Infancia” € um projeto de
extensdo, vinculado ao curso de Licenciatura em Educacao Infantil da Universidade
Federal de Vicosa, que visa promover atividades lidicas com criancas de 2 a 12 anos
de idade com o propdsito de resgatar a cultura ludica nas diferentes infancias em
diferentes espacos da comunidade de Vicosa-MG e cidades circunvizinhas.
Acreditamos que estas atividades nos possibilita integrar saberes entre pessoas da
comunidade local, criancas, e profissionais da educacdo por meio de um dialogo
intervencionista sobre as varias infancias vividas pelos sujeitos contemporaneos,
possibilitando aos atores envolvidos neste projeto vivenciar diferentes culturas lidicas
gue fazem e que fizeram parte das varias infancias.

A proposta de criacdo do projeto surgiu apds algumas demandas vivenciadas
pelo curso de Educacédo Infantil para desenvolvimento de atividades ludicas com as
criancas, em diferentes espacos formais e informais de educacdo. As demandas para
essas acdes surgiram desde o ano de 2009 bem antes do projeto ser pensado, tendo a
parceria e o interesse de varias instituicdes, visando o desenvolvimento de atividades
lidicas com criancas e suas respectivas familias.

A iniciativa de se concretizar esse trabalho foi inspirada no fato de que a
brincadeira se caracteriza como um produto cultural, advindo do contexto e da
particularidade de cada grupo considerado, portanto, que cada comunidade local tem
seus valores, crencas e costumes proprios.

O referido projeto tem como base precipua de agcdo a caracterizacdo de
itinerdncia e, portanto, € desenvolvido por meio de eventos itinerantes em espacos
alternativos e informais de educacéo. As atividades itinerantes séo realizadas por meio
de oficinas de artes plasticas (pintura com diferentes materiais, desenhos, modelagem,
recorte, colagem e construgcéo com sucata); oficinas de musicalizagdo com brincadeiras
musicais; atividades com jogos (encaixes, tabuleiros, alvo, corrida, perseguicao,
esconder, adivinhagao e jogos verbais); oficinas de producéo de brinquedos/jogos com
sucatas; atividades com acessorios para dramatizacdo (cozinha, cabeleireiro, médico e
diferentes fantasias e mascaras) e oficinas com “jogos tradicionais propostos pelo
préprio publico atendido.

O projeto é composto por estudantes de graduacao do curso de Licenciatura em
Educacao Infantil da Universidade Federal de Vigcosa e se realiza por meio de acdes
diversas, com o objetivo de promover atividades Iudicas de lazer com criancas de faixa
etarias diferentes e familiares das mesmas, podendo ser realizado em espagos
diversificados como escola, creches, pracas, bairros e outros.

A equipe do projeto se relune semanalmente para planejar as atividades e
confeccionar brinquedos\jogos. Séo realizados também grupos de estudos buscando o
aprimoramento teérico e pratico, pensando sempre no publico atendido, tendo como
instrumento metodolégico a entrevista com os profissionais que demandam o
atendimento do projeto.

Propomos inicialmente apresentar algumas consideracdes sobre a importancia
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do ludico para a crianca. Assim, o presente artigo busca apresentar as experiéncias
vivenciadas, as acdes desenvolvidas e quais foram os resultados alcancados até o
momento com a atuagao deste projeto de Extensao.

A Importancia do ludico para a crianca - algumas incursdes teoricas

Considerando que a crianga est4 em constante interagdo com o mundo que a
cerca é indispensavel gque propiciemos as mesmas, diferentes experiéncias, trocas
interpessoais e conteudos culturais que, interagindo com o processo de maturacéo
bioloégica, permitam a crianca atingir capacidades cada vez mais elaboradas, de
conhecer e atuar no mundo fisico e social. Para Piaget, o ser humano, desde que
nasce, esta inserido em um contexto social e, portanto sofre pressdes desse meio.
Entretanto, essas pressbes sdo assimiladas diferentemente de acordo como o
desenvolvimento de cada individuo (BARRETO 2001).

Portanto, a crianca da qual estamos tratando é aquela que precisa explorar,
perguntar, resolver problemas, atuar sobre o meio fisico e social para que consiga
compreender e construir seu proprio conhecimento sobre o mundo e as coisas que a
cerca.

J& é fato que a brincadeira é um direito de toda crianca, resguardado pelo Estatuto
da Crianca e do Adolescente - ECA que estabelece em seu artigo 16, o direito a
liberdade ressaltando no item VI o direito de brincar, praticar esportes e divertir-se.

Diante desse direito, ainda encontramos grandes desafios ao se pensar o
brincar, visto que é algo pouco conscientizado pelos profissionais da educacdo como
direito da crianca, se tornando o brincar muito mais uma obrigacdo carregada de
objetivos para atribuicdes futuras a propriamente sua ludicidade. O resgate da infancia
também tém se caracterizado em tentativas frustradas, ja que para muitos, esse brincar
€ entendido em uma dimensao perdida, sem importancia social, educativa, politica,
afetiva e dentre outras.

As vivéncias ludicas tém sido pensadas como um mero passatempo nao sendo
exploradas na integra como uma forma de acdo coletiva e politizada, subvertendo
assim sua légica. Propomos com esse projeto, que a infancia seja pensada como uma
forma dialdégica de trocas entre as varias culturas existentes, tanto de criangas e
adultos, em que possam reviver experiéncias passadas através de vivéncias culturais.

As discussdes sobre o brincar da crianga vém mostrando uma preocupag¢ao com
a formacédo cultural e educacional dos adultos que atuam com a criangca sejam eles
homens ou mulheres, professores ou ndo. Visto como um direito da crianca e
reconhecido pelas legislacbes que defendem esses direitos torna-se necessario
compreender o significado, a funcdo e a importdncia da atividade ludica para o
desenvolvimento e a aprendizagem da crianca, pois brincar € a primeira forma de
cultura. E a cultura é algo que pertence a todos, revelada pela forma como as pessoas
vivem e se expressam (NEVES, 2001).
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De acordo com Moyles (2006), lidar com o conceito de brincar € como tentar
agarrar bolhas de sab&o, pois sempre que parece que temos algo a agarrar, sua
natureza efémera impede que o agarremos. O brincar tem muita diversidade e continua
nos desafiando nas tentativas de quantificagéo.

Considerando as peculiaridades de ser crianca, utilizamos a brincadeira como
instrumento. Segundo Piaget (1976) estas ndo sdo apenas uma forma de alivio de
tensdes ou entretenimento para gastar energia das criancas, mas meios que
contribuem e enriquecem o desenvolvimento intelectual delas. Podemos afirmar que a
brincadeira € de suma importancia para a crian¢ga, uma vez que, por meio dela, a
crianga tem a possibilidade de expor seus sentimentos e vivenciar dados da realidade
que a cerca.

O brincar é a atividade primordial da criangca e por meio da brincadeira ela
desenvolve habilidades e constréi seu conhecimento. Segundo RCNEI (1988), por meio
da observacao do brincar das criancas, da oferta de materiais adequados e de espaco
estruturado € possivel organizar e enriquecer as competéncias imaginativas das
criancas.

Para Winnicott (1975), a brincadeira assume importancia primordial no
desenvolvimento humano, é uma forma de relacdo do sujeito com a realidade e
caminho para o exercicio da criacdo. E no brincar, e talvez apenas no brincar, que a
crianca e o adulto fruem de sua liberdade de criacdo. As brincadeiras servem de elo
entre, por um lado, a relacdo do individuo com a realidade interior, e por outro, a
relacdo com a realidade externa ou compartilhada.

Para Piaget (1976) o jogo €, portanto, sob as suas duas formas essenciais de
exercicio sensoério-motor e de simbolismo, uma assimilacdo do real em funcdo das
necessidades multiplas do eu. Por isso, os métodos ativos de educacdo das criancas
exigem que se forneca as criancas um material conveniente, a fim de que, jogando,
elas cheguem a assimilar as realidades intelectuais que, sem isso, permanecem
exteriores a inteligéncia infantil.

Corroborando com esta ideia Wajskop (1999), defende que a brincadeira deve
ser estimulada em espacos educacionais, pois amplia o repertorio de experiéncias e o
conhecimento das criancas levando-a a autonomia e a desenvolver atitudes de
cooperacao. Garantir o espaco da brincadeira é também garantir a possibilidade de
educar a crianca considerando a sua capacidade de criagdo de forma voluntéria e
consciente.

Para Brougére (1998), a brincadeira é um processo de relagfes interindividuais
ligada, em fungéo disso, a cultura. A crianga retira elementos de seu ambiente para
adapta-los a suas capacidades. A brincadeira é uma forma de aprendizagem social que
necessita ser aprendida. As criancas aprendem a brincar inicialmente com as pessoas
gue cuidam dela e, em seguida, nas relagcdes que se estabelecem em sua vida, com
amigos, colegas de escola, vizinhos, etc.

Complementando a concepcao de brincar de Brougére (1998), Meyer (2008)
afirma que o brinquedo estimula a representacéo e a expressao de imagens que
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evocam aspectos da realidade. O brinquedo é suporte da brincadeira e lhe permite usar
o imaginario. Tudo o que existe no cotidiano, na natureza e nas constru¢cdes humanas
pode ser reproduzido pela crianga por meio de seus brinquedos e brincadeiras. Craidy
(2001), citando Dornelles apresenta uma ideia de que por meio do brincar a crianca
experimenta, organiza-se, regula-se e constréi normas para si e para o outro. A crianca
pode criar e recriar, a cada nova brincadeira, 0 mundo que a cerca. O brincar € uma
forma de linguagem utilizada pela crianca para compreender e interagir consigo, o
outro e o mundo.

Moyles (2006), diz que lidar com o brincar € um meio pelo qual se podem explorar
uma variedade de experiéncias em diferentes situacdes, para diversos propdsitos. Em
meios educacionais, o brincar proporciona ndo s6 um meio real de aprendizagem como
permite que os adultos compreendam mais sobre as criangas e suas necessidades.

Utilizar o brincar enquanto um instrumento de trabalho é algo desafiador, visto
que as definicbes do brincar sdo muitas e variadas. As ac¢des do projeto LudC-Art tem o
propésito de resgatar as brincadeiras de forma a oportunizar as criangcas vivéncias
diferenciadas, pensando nas necessidades de aprendizagem das mesmas através de
situacdes ladicas.

A atividade ludica pode ser uma brincadeira, um jogo ou qualquer outra
atividade que permita tentar uma situacdo de interacdo. Porém, mais importante do que
o tipo de atividade ludica é a forma como é dirigida e como € vivenciada, e 0 porqué de
estar sendo realizada. Toda crianca que participa de atividades ludicas constréi novos
conhecimentos e desenvolve habilidades de forma natural e agradavel, que gera um
forte interesse em aprender e garante o prazer.

Toda atividade ludica pode ser vivenciada por diversas faixas etarias, mas pode
sofrer modificacdes de acordo com as necessidades especificas das faixas etarias. As
praticas ludicas sdo comprovadamente eficazes, instrumentos de intervencdo em
diferentes meios e muito divulgadas no campo educacional. Tém sido cada vez mais
exploradas em diferentes campos e seu uso como ferramenta de suporte amplia as
possibilidades de intervencdo e realizacdo de eventos e atividades ndo s6 com
criangas, mas em todas as faixas etarias. As atividades ludicas podem envolver o
sujeito de modo prazeroso e sdo também capazes de promover o bem estar.

Brincando a crianga expressa 0s seus desejos, tem contato com um mundo
gue é seu, que lhe possibilita lidar com o mundo ao seu redor, superando 0s seus
medos, anseios. Por meio do faz-de-conta, a crianca desenvolve a habilidade de
pensar sobre as coisas na auséncia dos objetos; aprende a lidar com os simbolos,
com as suas emocdes e conflitos. O brincar contribui para o desenvolvimento da
autonomia e da criatividade da crianga. Brincando ela esta interagindo com o meio e
construindo o seu conhecimento.

Neste sentido, buscamos um impacto social de resgatar a(s) infancia(s), o valor
do brincar, oferecendo as criangas uma ocupacao ludica, prazerosa e que influencie,
consequentemente, em sua aprendizagem e em seu desenvolvimento.
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E assim as brincadeiras se iniciam (metodologia de trabalho)

O presente trabalho tem sido realizado por meio de acdes interventivas que
possibilitam a realizacdo de observacdes, registros e inferéncias sobre o
comportamento da crianga e dos demais envolvidos durante os eventos ludicos
itinerantes.

A proposta de trabalho desenvolve suas a¢gdes com base no plano de atividades
do projeto que norteia a organizacdo do trabalho anual. Este plano € organizado para
dar subsidio aos integrantes do projeto. O bolsista organiza a equipe de trabalho,
realiza um levantamento sobre os espacos publicos de lazer e cultura existentes na
micro regiao de Vicosa, buscando estabelecer as parcerias.

As atividades desenvolvidas com as criancas sao previamente planejadas com a
equipe de trabalho, onde séo feitas pesquisas, discussdes e um planejamento semanal
para cada atendimento, pensando na faixa etaria atendida, nUmero de criancas e local.
Procuramos sempre fazer um levantamento com os responsaveis pela demanda, a fim
de saber qual é a necessidade daquele local em termos de atividade, visando sempre o
trabalho em parceria.

As acdes desenvolvidas no projeto se dado por meio de oficinas tematicas
oferecendo as criancas liberdade para escolher e decidir com o que irdo brincar. Cada
atendimento visa privilegiar uma diversidade de experiéncias ludicas e culturais que
dardo sentido as interacdes que as mesmas realizardo com o meio fisico e social.

As oficinas oferecidas possibilitam a crianca ter um contato com diferentes
materiais. Nas atividades artisticas séo disponibilizadas as criancas lapis de cor, giz de
cera, canetinhas, pincel, escova de dente para pintura, rolinho de pintura, tintas nas
diferentes cores, papel A4, entre outros. Nessa oficina a crianga tem a liberdade de se
expressar e a possibilidade de explorar os diferentes materiais, tendo a crianca
autonomia na exploracédo e no fazer artistico.

Figura 1: Atendimento a Escola Municipal Dr. Juarez de Souza Carmo localizada em Paraguai Distrito
de Cajuri/MG com aproximadamente 130 criancas

No decorrer dos atendimentos percebemos o0 quanto as criancas representam no
desenho aquilo que elas vivenciam, observam ou sentem. No espaco planejado para
leitura e contacdo de histérias as criancas exploram todos 0S recursos que estéo
disponiveis, e sempre pedem aos adultos para contar uma histoéria, seja de fantoche,
historia de ficha ou livros. Algumas criancas que ja sabem ler comecam a contar a
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historia para o adulto, outras pegam o livro e fazem a interpretacdo do que estdo vendo
nas imagens. Por meio desse espaco organizado e planejado para leitura, conhecemos
um pouco das criangas e conseguimos interagir com as mesmas. Na maioria das vezes
elas trazem cenas do cotidiano quando contam a histéria. Percebemos que outras
brincadeiras vao surgindo a partir dos personagens ali presentes, algumas viram
“‘mamae”, outros “filhinhos”, outras viram animais ferozes.

Figura 2: Atendimento ao evento 1° de Maio/lUFV em comemoracao ao dia do trabalhador - Vigosa-MG.

Nas atividades com jogos, disponibilizamos quebra-cabec¢a, domino, jogo da memoria,
boliche, bolinha de gude, jogos de encaixe e diversos outros jogos manipulativos, que
possibilitam as criangas brincar sozinhas, com outras criangcas ou com algum adulto.
Nessa oficina a crianca tem a possibilidade de brincar criando suas préprias regras ou
seguir as ja definidas nos diversos tipos de jogos. A ideia de se trabalhar os diferentes
tipos de jogos permite a crianca vivenciar e ter experiéncias em jogos que envolvem a
cooperacdo, a competicdo, as regras, o ganhar, perder, empatar, dentre as inimeras
experiéncias que sao intensamente vivenciadas nos mais variados jogos. Assim,
buscamos trabalhar também com jogos tradicionais e jogos de construcdo. Chateau
(1987) diz que o jogo representa para a crianca o papel que o trabalho representa para
0 adulto. Como o adulto se sente forte por suas obras a crianga sente-se crescer com
suas proezas ludicas.

Figura 3: Comemoracéo da semana mundial do brincar, casa Vila Giannetti, n° 53 UFV- Vigcosa-MG.

Na oficina “do faz de conta” oferecemos uma gama variada de acessérios para a
dramatizacdo organizada por meio de kits como, fotografico, de cozinha, bonecas,
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fantasias, telefones, sapatos, fogdo e geladeira construido com material de sucata e
outros. As criangas ficam livres para imaginar, representar aquilo que elas gostariam.
Por meio da brincadeira de “faz-de-conta” a crianga traz a tona cenas do seu cotidiano
e coloca um sentimento para essa expressao.

Segundo Moyles (2006) a brincadeira € uma maneira ideal de desenvolver a
criatividade e imaginacdo. As criangas ficam livres para criar novas ideias no brincar e
podem se expressar a sua propria maneira, especialmente no jogo simbdlico e no
brincar de faz-de-conta, em que podem inventar papéis e criar uma histéria, guiadas
livremente pela prépria imaginacao.

e/

Foto 4: Campus UFV Evento 1° de Maio: Comemorac¢do do dia do Trabalhador. Vigosa-MG.

Além das oficinas descritas acima, desenvolvemos com a equipe de voluntarios
envolvidos, atividades como, confeccao de brinquedos, grupos de estudo, dentre outras
atividades que véao surgindo de acordo com a necessidade do publico atendido.

Foto 5: Reunides para confeccédo de brinquedos e planejamento dos atendimentos.

Para os eventos culturais, temos a preocupacdo de buscar junto a comunidade
quais eventos sdo caracteristicos daquela localidade e, juntamente, com os 6rgaos
responsaveis, promoveé-los, buscando o resgate da cultura ludica daquele local.

Buscamos inserir e valorizar a cultura local, oportunizar e planejar excursées em
espacos culturais da comunidade e das comunidades vizinhas. Para que essas acoes
acontecam, estabelecemos parcerias com as prefeituras e as escolas envolvidas no
projeto, elaboramos um calendario de excursdes a diferentes espacgos culturais,
fazendo com que estes se tornem acessiveis as criancas. Nao queremos com essa
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proposta "escolarizar" esse tipo de atividade, mas contribuir para o desenvolvimento do
gosto, do prazer e do interesse de cada crianga em conhecer fatos histéricos e
contemporaneos de sua regido, bem como oportunizar gosto da apreciacdo da arte e
valorizag&o da cultura.

Nesse sentido, 0 projeto € desenvolvido em etapas que perpassam desde a
organizacéo inicial do grupo até a ressignificacao das acgoes.

Principais resultados

Ao propormos este projeto, buscamos resgatar o valor do brincar e das
infancias, oferecendo as criancas uma ocupacao ludica, prazerosa e que influencie,
consequentemente, na sua formacédo enquanto cidaddo promovendo assim inimeras
oportunidades de construcéo do conhecimento sobre o mundo que a cerca.

Os resultados obtidos até o0 momento vao além de nossas expectativas, visto
que a partir de divulgagdes do trabalho e dos atendimentos, conseguimos a cada dia
atingir um numero maior de envolvidos que buscam sempre pela parceria com 0
projeto. Podemos inferir que isso demonstra movimentos em prol de uma nova
concepcdao da importancia da ludicidade na vida das criancas.

Assim, buscamos causar impacto na area do lazer, inclusdo na arte e sua
apreciacdo, além de promocédo da cultura local, através da valorizacdo dos saberes
existentes nas comunidades a partir dos grupos atendidos. Atendemos aos interesses e
necessidades da maioria da populagéo, procurando superar desigualdades, garantindo
a diversidade, promovendo a inclusdo, e consequentemente, melhorando a qualidade
de vida das pessoas e sua integracdo na sociedade e comunidade universitaria, por
meio da arte e da cultura.

Esperamos que a cada ano o projeto aumente o niumero de demandas, para
que o trabalho amplie para além de instituicdes formais, pois ainda temos como maior
demanda em relacdo as ac¢des do projeto as escolas de educacédo infantil e séries
iniciais do ensino fundamental. Contamos com o envolvimento das instituicdes ja
parceiras e prefeituras para subsidiar recursos em parceria com a UFV para que o
projeto continue a ser desenvolvido (transporte, materiais de consumo, dentre outros).

Nossos objetivos vém sendo alcancados na pratica, visto que em cada
atendimento conseguimos ampliar a nossa formacao atraves das pesquisas e de trocas
com os profissionais envolvidos.

Sabemos a necessidade de oportunizar essa integracdo entre universidade e
comunidade investigando a valorizacdo da cultura local, bem como despertar o prazer
de conhecer e apreciar a cultura regional e os espacos culturais locais. Entendemos
que a integracdo entre ensino, pesquisa e extensdo serd importante ndo sO para
producdo do conhecimento por meio das acdes desenvolvidas, mas também para a
socializagdo dos discentes no meio académico e comunitario. Esse projeto possibilitara
uma maior estreitamento das relagdes da universidade com a sociedade, por meio de
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praticas e acdes extensionistas que levem a valorizacdo da producéo e socializacdo do
conhecimento, fortalecendo o elo entre o saber e o fazer.

Para que a integracdo entre a universidade e comunidade aconteca, utilizamos
de diversas estratégias que buscam a divulgacéo do trabalho, como folder, exposi¢ao
do acervo do projeto, assim como apresentacdo de trabalhos no Simposio de
Integracdo Académica SIA/UFV, divulgacdo do trabalho nos jornais da cidade de
Vicosa-MG, divulgacdo no blog do projeto e entrevista aos profissionais que demandam
o0 atendimento.

A partir dessas estratégias, percebemos a importancia e a amplitude do trabalho
levado a comunidade vigosense e circunvizinha. Constatamos que o projeto tem levado
a esses espacos atividades que despertam o interesse do publico, como recursos
inovadores, interacdo da equipe com as criangas e 0s profissionais envolvidos,
dindmicas de atividades a partir de oficinas e dentre outros.

Concluséao

Ao se pensar na proposta de trabalho desse projeto, podemos inferir que o
brincar faz parte do processo de desenvolvimento e aprendizagem da crianca
independente de qualquer situacéo, onde a brincadeira perpassa pela vida em diversas
situacdes e diferentes momentos.

Assim, com o desenvolvimento do projeto proporcionamos as criang¢as o contato
com as diferentes brincadeiras da sua cultura local por meio de momentos ludicos que
parte de oficinas tematicas. Essa organizacdo chama atencdo das criancas e dos
adultos envolvidos, justamente pelo prazer de vivenciar esse momento que é Unico
para cada crianca, tendo oportunidade de transitar pelas atividades de acordo com seu
interesse.

Contamos com a participacdo das familias e dos professores das criancas,
sendo um ponto relevante para o estreitamento das relagdes entre os envolvidos. O
desenvolvimento do projeto vem se consolidando em um rico espaco de trocas e de
integracdo da equipe de discentes com os docentes, e essa integracao tem contribuido
para o crescimento profissional de ambos envolvidos.

Nesse sentido, o trabalho esta se tornando a cada dia mais efetivo, tendo-se
firmado varias parcerias, inclusive para o ano de 2015. A equipe de trabalho vem se
preparando para os atendimentos através de reunides e discussodes, fazendo sempre
um dialogo com as teorias que respaldam a importancia de se fazer o resgate dessas
brincadeiras.

Sabemos que o caminho foi longo para chegarmos a um patamar mais elevado
de valorizagcbes do trabalho desenvolvido, tendo o foco de que muito ainda deve ser
feito para que este projeto atinja outros locais que buscam por essas parcerias.

Enfrentamos diversos obstaculos que por vezes impossibilitaram o projeto levar

169
RAIL RUM., VOL. 03 N° 01, RIO DE JANEIRO, JUL., 2015

ERONMOS) g o\

EXTENSAD E CULTURA
U UNIRIO



P =)

i il é >, ey At —! = - s 2705 o : z
c RAZES) ERCINOS) B o
W REVI

STA DA PRO-REITORIA DA EXTENSAQ E CULTURA - PROEXC r

o atendimento, como dificuldades com o transporte para locomocdo dos voluntarios e
dos materiais do projeto. Varios foram os impasses encontrados, entretanto o projeto
conta, neste ano de 2015, com 1 (um) bolsista PROCULTURA, 20 (vinte) estudantes
voluntarios do curso de Educacao Infantil, 2 (duas) técnicas em Educacéo Infantil e a
coordenadora do projeto.

Apesar das dificuldades a equipe de trabalho buscou um ndimero crescente de
parceiros que o projeto vem consolidando ao longo de sua caminhada, dialogando com
0S mesmos a importancia de se ter a colaboracdo nos materiais, transporte e outros
recursos, visto que o projeto ndo possui recurso financeiro.

Dessa maneira, 0 projeto leva a ludicidade as criangas, as instituicdes e suas
familias de forma a fazer com que os envolvidos reconhecam a importancia de valorizar
a sua cultura local e a brincadeira. Essa experiéncia tem nos mostrado que é possivel
construir novos olhares sobre o resgate da cultura ladica a partir da interacdo entre a
universidade e comunidade.

Fontes de Financiamento

O projeto de Extensdo “LudC-Art: Resgatando a Cultura Ludica na Infancia” é
financiado pelo PROCULTURA/UFV. Entretanto, em 2013, além desse 6rgdo o projeto
recebeu financiamento do PROEXT/MEC. Para realizacdo das ac6es desenvolvidas, o
projeto conta com o apoio do Departamento de Economia Doméstica, da Pré-Reitoria
de Extensdo e Cultura da UFV, das Prefeituras e Escolas das cidades envolvidas nas
acOes do projeto, da Fundacdo Arthur Bernardes e das Instituicbes ndo formais de
atendimento a crianca que demandam ac¢des deste projeto.
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