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Resenha

este estudo pioneiro, apresentado no livro "A morte
midiatizada’, recentemente lancado no Brasil, Rena-
ta Ribeiro articula um dos temas mais antigos, fun-

damentais e estruturantes da humanidade — a morte
—, com outro, caracteristico da contemporaneidade,
a Internet — mais especificamente, a interatividade das comuni-
dades virtuais. A obra, que se baseia na tese de Doutorado em
Comunicacdo, contém uma conjuncao de duas tematicas — o
que, a primeira vista, pode parecer paradoxal, uma vez que, para
existir em pleno funcionamento, a internet carece da interacao
entre pessoas. O ponto de encontro entre os dois temas se es-
tabelece a partir da constatacao da existéncia de uma espécie
de "“cemitério virtual® nas redes sociais, vigentes no Brasil desde
2004. A criacdo de comunidades virtuais para reunir perfis de
usuarios que morreram na ‘vida real” se apresenta como atua-
lizacdo dos significados da morte, em tempos em que a vida é
cada vez mais digitalizada.

A morte € um processo, cuja representagcao se situa em
determinado contexto historico, social e cultural. Portanto, esta
intrinsecamente articulada ao desenvolvimento de dispositivos
tecnologicos e comunicacionais. A proposta de Ribeiro € con-
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templar a relacao das técnicas e dos meios de comunicagcao dos principais elementos que atra-
vessam o imaginario da morte que dao sentido as narrativas. Nas palavras da autora: "o espaco, o
tempo, a memoria e o esquecimento [..], interligados, dao sentido as narrativas, sejam elas tex-
tuais, imageticas ou multimidias” (2015, p. 22). Para ilustrar este entrelacamento e promover uma
discussdo em torno das transformacgdes historicas das representacdes da morte, Ribeiro traca
paralelos entre o poema A Divina Comédia, de Dante Alighieri (1998[c.1307]), escrito no século
XIV, e as comunidades virtuais de mortos em redes sociais, como Orkut e Facebook, construidas
no seculo XXI. Apesar de ndo contar com explicitacdao da metodologia utilizada, a autora escla-
rece que, a partir dessas comunidades, extraiu aleatoriamente alguns perfis. Segundo Ribeiro, a
escolha aleatoria € tipica do meio virtual em que se inserem os perfis, por ser atualizado a todo
instante (Ribeiro, 2015, p. 23). A analise surpreende, ao apresentar um conjunto de aspectos de
aproximacao entre suportes comunicacionais tao dispares. Apesar da lacuna de tempo e espaco
que separa 0s dois dispositivos, 0s elos imagéeticos encontrados na pesquisa empreendida apon-
tam caracteristicas culturais mais ou menos mantidas ao longo dos séculos, representacdes que
um olhar desatento tenderia a naturalizar.

O livro esta dividido em cinco capitulos, além da introducdo e conclusao, e conta com
apresentacao de Marialva Carlos Barbosa. O primeiro capitulo situa os leitores acerca dos dispo-
sitivos comunicacionais contemporaneos, demonstrando como 0s Novos suportes, a exemplo
das redes virtuais, constituem formas particulares de relacionamento e interagdo, possibilitando
novos modos de vivenciar a morte. O segundo capitulo aborda a representacao espacial da
morte a partir do dialogo entre A Divina Comédia, de Dante Alighieri (1998[c.1307]), e os “cemi-
térios virtuais’, tracando um paralelo entre a Idade Média e a contemporaneidade. No terceiro, a
autora discute sobre a nocao de tempo como simbolo da morte, uma vez que o Além atenderia
ao desejo de infinitude dos seres humanos. No quarto capitulo, elabora-se a ideia dos lugares
de memoria como forma de prolongar a existéncia para além da morte, tendendo a eternidade.
No ultimo, a autora retrata aproximacdes entre a Idade Média e a “ldade Midia“, a contempo-
raneidade virtual, a partir dos simbolos da morte que se transformaram, mas se mantiveram ao
longo dos seculos.

A analise comeca por situar o leitor diante das tecnologias de comunicacao, a partir de um
breve historico das técnicas e tecnologias que se relacionam com as referéncias intelectuais
das sociedades. Desde o primeiro sistema técnico coerente da humanidade, com o desenvol-
vimento dos transportes, da arte, da guerra e da escrita, a trajetdria e tracada, até a contempo-
raneidade, caracterizada pelas tecnologias digitais do ciberespaco. Deste modo, a obra destaca
as transformacdes dos fluxos de informacdo, sempre presentes na base da organizacao social
e dos sistemas de poder. As técnicas se mostram hibridas, nao se esgotam. Antes, elas se trans-
formam e se atualizam, implicando um novo modo de presenca do sujeito no mundo. A Inter-
net, por possibilitar a produgao, distribuicdo e intercambio de dados de diferentes expressdes
culturais, conduz a diversas consequéncias Nos processos sociais, transformando os conceitos
associados a espaco e tempo, além de suas articulacdes, dimensdes fundamentais da vida. Esta
permanente interatividade e conectividade mediam cada vez mais as relacdes humanas. E neste
cenario que surgem as comunidades virtuais, caracterizadas pelo sentimento de pertenca, pela
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territorialidade — por mais que se trate de um locus imaterial — e pela permanéncia, condicao
essencial para o estabelecimento das relacdes sociais. As comunidades virtuais, portanto, de-
signam agrupamentos humanos que atuam no ciberespaco, organizados em torno de uma
finalidade comum. No caso das comunidades virtuais dos mortos, a afinidade que reune seus
usuarios € o interesse de agregar perfis de pessoas que morreram. Assim, configuram-se Novos
espacos para se pensar a morte na contemporaneidade. Estas comunidades se apresentam
como “cemiteérios digitais’, conforme denominag¢ao de Ribeiro. Configuram-se como locais de
relacdo entre os vivos e 0s mortos e, ainda, de manutencdo da existéncia do morto como se
fosse vivo, a partir de seu profile, que contém seus “rastros digitais” (textos, sons e imagens) dis-
ponibilizados pelo usuario ainda em vida.

A partir da localizacdo das redes sociais no mundo e da apresentacao do ‘fendmeno” das
comunidades virtuais de mortos, nos quatro capitulos sequintes Ribeiro aprofunda o dialogo
entre as relacdbes com a morte na Idade Média e na “ldade Midia“, denominacao escolhida
pela autora para se referir a contemporaneidade, caracterizada pelo ciberespaco. Referindo-se,
principalmente, as obras de Wertheim (2001), Le Goff & Schmitt (2006), e Aries (2003), Ribeiro
propde uma reflexao sobre a historia do espaco dos mortos, que atravessa o presente. Para tan-
to, se permite empreender saltos temporais, tracando paralelos entre os imaginarios das duas
épocas. Ao buscar “entender a logica, as razdes e 0s sentidos produzidos que engendram uma
forma (nova ou ndo) de se relacionar com a morte” (Ribeiro, 2015, p. 25), a autora baseia-se na
Divina Comédia, que inaugura um imaginario sobre a morte e o morrer na ldade Média, e as
comunidades virtuais. No segundo capitulo, o aspecto a ser abordado quanto a representacao
da morte se refere ao espaco que ela ocupa na sociedade, tanto no imaginario da ldade Média
como na ldade "Midia". Segundo Ribeiro (2015, p. 55), os espacos da morte — materiais ou ima-
teriais — sao criados culturalmente, no intuito de localizar o corpo e a alma e, assim, talvez en-
contrar sentido para a morte. A autora parte deste principio, com base em Wertheim (2001), que
busca compreender porque o ciberespaco € visto como tentativa de construcao de um espaco
tecnologico para o lugar cristdo do Paraiso, uma vez que estes dois locais — Paraiso e ciberespa-
CO — contariam com caracteristicas analogas. Nas palavras de Renata Ribeiro: “se transcenderia
a carne para gozar de uma vida eterna” (Ribeiro, 2015, p. 56). No entanto, ao considerar esta in-
formacao como pressuposto, a ideia ndo fica clara para um leitor que ndo tenha conhecimentos
neste campo tematico.

A autora argumenta que O espago em que ocorrem as narrativas da morte sdo, a0 mesmo
tempo, produtos e produtores de sentidos. Alighieri, pela técnica da escrita, construiu, no seculo
XIV, uma longa e detalhada descricdo do esquema espacial do Além. A representacao espacial
do mundo dos mortos € retratada pelo Inferno, representado por um mundo subterraneo, es-
truturado em niveis organizados em ordem decrescente, de acordo com a gravidade do pecado
cometido. As almas “alojadas” no Inferno estariam condenadas ao sofrimento, sem possibilidade
de salvacao. No Purgatorio, pelo contrario, ha esperanca de ascender a trilha do Paraiso. Assim,
este espaco € representado por uma montanha que ultrapassa a esfera do ar, alcancando o
céu. Na Divina Comédia, o Purgatorio tambem é dividido em niveis, cada um deles ligado a um
dos sete pecados capitais (Ribeiro, 2015, p. 66). Contudo, na narrativa de Alighieri, o Purgato-
rio contrasta com o Inferno, ao ser caracterizado pela ordem e pela limpeza, que assinalam o

REVISTA M.
Rio de Janeiro, v. 1, n. 1, p. 231-239, jan./jun. 2016 233 / E




I Midia e morte na contemporaneidade: construindo cemitérios em Renata de Morais Machado
redes sociais

sentido moral do processo de purificacao e salvacdo da alma. O Paraiso € o local de mais dificil
descricao, pois é caracterizado pela auséncia de tempo e espaco que representam a salvacdo
eterna ao lado do amor divino. Esta construcao, formulada por Alighieri, corresponde as trans-
formacdes religiosas e sociais que modificaram o mundo terreno e o Além, naquele século XIV
e gue foram profundamente discutidas por Le Goff (1993). Esta representacao contrasta com o
sistema binario do Além (Inferno e Paraiso), “vigente” até o século Xll. O Purgatdrio resolvia um
problema do cristianismo da época, constituindo-se como espaco de espera pelo Juizo Final,
ao qual a alma sera submetida.

Ribeiro se baseia nestas imagens de Alighieri, para contemplar o imaginario simbolico as-
sociado a morte e ao morrer na ldade Média. Apresenta, ainda, algumas similitudes com os
cenarios construidos nas comunidades virtuais dos mortos, na contemporaneidade. Os saltos
temporais na pesquisa de Ribeiro, entre a ldade Média e a Idade "Midia’“, consistem em tentativas
de compreensdo das permanéncias e rupturas dos sentidos produzidos nas duas épocas. No
entanto, ao transpor temporalidades tdo distantes, a autora destaca similitudes anacrénicas nas
simbologias encontradas, sem alcancar uma analise mais aprofundada de seus significados. Nos
dois casos, haveria uma espécie de bimaterialidade, uma real e outra virtual, com interacdo entre
elas. O Além, mais especificamente o Purgatorio, e as comunidades virtuais, seriam, assim, lo-
cais de coexisténcia entre os vivos (real) e os mortos (virtual). Nesse sentido, os vivos interferem
diretamente, ao prolongarem a existéncia dos mortos, seja pelos sufragios (no caso da doutrina
do Purgatorio) ou pela manutencao do perfil (no ambito das comunidades virtuais). Em ambos
0S Casos, 0s mortos dependeriam dos vivos para reavivar suas memorias e, desta forma, pro-
longar sua existéncia. E neste sentido que a autora afirma que o ciberespaco seria um espaco
sagrado, por estabelecer canais de comunicacdo com o transcendental (Ribeiro, 2015, p. 78). O
mundo dos vivos manteria dialogo direto com o universo dos mortos, estabelecendo espacos
de debate e atualizacdo de narrativas de morte.

No terceiro capitulo, a discussao se centra na dimensao temporal como simbolo da morte,
tomando como pressuposto que a nocao de tempo esta entrelacada as concepcdes de matéria
e memoria; 0 que, consequentemente, acarretaria um imbricamento com a morte. O objetivo
deste capitulo € analisar a percepcdo e a producao de temporalidades que contribuiram para
formatar as representacdes de morte no Ocidente. O conceito de tempo, por sua associagcao
com a experiéncia humana, sofre influéncias do contexto socio-historico e, também, do de-
senvolvimento tecnologico. O tempo das comunidades virtuais apresenta um paradoxo. Por
um lado, pressupde o dinamismo da velocidade, com as constantes atualizacdes de narrativas
em tempo real, conferindo uma sensacao de simultaneidade e instantaneidade. Por outro lado,
tambéem se apresentaria uma desaceleracao, na medida em que atende ao desejo de prolongar
a vida, por meio da manutencao da memoria do morto.

O sentido humano do tempo necessariamente envolve, segundo a autora, a consciéncia de
duracdo: um passado que se relaciona com o presente por intermedio da memoria e um futuro
gue implica o significado de expectativa. Neste sentido, a desaceleracdo do tempo das comu-
nidades virtuais marcaria um presente que nao quer se tornar futuro, uma vez que se desejaria
evitar a realidade que o futuro apresenta. De acordo com Ribeiro (2015, p. 99), a consciéncia
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da propria morte consiste em indicio capaz de conduzir os individuos a busca de suspensao
do fluxo do tempo para prolongar a propria existéncia. Ao abordar esta caracteristica da morte
como marco temporal, a autora tangencia os debates em torno do tabu da morte. Contudo,
nao aprofunda a discussdo, refletindo sobre os meios pelos quais a sociedade, ao longo dos
tempos, buscou resolver a questdo da finitude, pela comunicacdo entre © mundo dos vivos e
dos mortos. A evocacao do passado no presente, por meio das narrativas construidas e com-
partilhadas pelos usuarios, promoveria um espaco que serve de apoio para a compreensao da
morte, interesse comum do grupo.

No quarto capitulo € apresentada a ideia de que os lugares de memoria constituem uma
forma de prolongar a existéncia para além da morte, tendendo a eternidade. De acordo com
Patrick Geary (2006, p. 167), conforme citado pela autora (Ribeiro, 20015, p. 133), os rituais da
morte sdo construidos a partir da memoria que se tem dos defuntos, de modo que estes se
tornam presentes, por meio das palavras e dos objetos. Os ritos funerarios tém como funcao
preservar nos vivos a lembranca dos mortos, pois estes, por ndo estarem mais presentes no
mundo material, podem ser esquecidos. O costume de se lembrar dos mortos seria mantido
pelo receio pessoal de esquecimento apos a morte. Assim, as comunidades virtuais podem ser
entendidas como projetos de memoria, na medida em gue sua manutencao depende da atuali-
zacao constante da narrativa a partir das autobiografias formadas pelos “restos digitais” deixados
pelos mortos, e dos relatos construidos pelos outros participantes. Segundo Ribeiro,

a comunidade [virtual dos mortos] promove a atualizacdao constante da
narrativa sobre os mortos, formando, como na [Divinal Comédia, uma
espécie de caleidoscopio da morte, em que as biografias dos mortos séo
constituidas ndo apenas pelos restos’ deixados pelo usuario dessa rede
quando vivo (os perfis que sdo montados nas comunidades pelo proprio
usuario), mas por relatos construidos pelos participantes da rede sob a
forma de lembrancas e relatos de acontecimentos, dos quais o indivi-
duo, um dia, participou” (2015, p. 136).

Portanto, as comunidades digitais dependem do compartilhamento de memarias que for-
necem a sociedade pistas de um passado. As técnicas de escrita e oralidade presentes na Divina
Comédia forneciam uma imagem construida pela imaginagcao do leitor ou pelo ouvinte do po-
ema, a partir da descri¢cado ritmada dos espacos dos mortos. No século X1V, tal imagem facilitava
a memorizacao do conteudo proposto por Alighieri, com o proposito de promover um sistema
de crencas e valores do cristianismo. As comunidades virtuais, enquanto suporte de comunica-
cao, também conservam a memoria, em textos, imagens, sons ou qualguer técnica que propi-
cie a construcao de uma imagem (visual ou mental). Por meio de mensagens de texto, sons e
imagens do morto e dos demais participantes, constroi-se uma biografia, de modo a produzir
um suporte para que seus membros possam se lembrar de seus mortos. O movimento nas co-
munidades é continuo, com multiplas narrativas que caracterizam um ambiente pulverizado, de
forma que o excesso de conteudo propicia a possibilidade de perda. A manutencao da memoria
depende da atualizacdo daquela biografia e, também, do desejo do usuario em acessar a rede
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social.

Por fim, no ultimo capitulo, Ribeiro indica aproximacdes de representacdes simbolicas da
morte da ldade Media e da Idade Midia. Se na ldade Méedia os cemitérios se transformaram a
partir dos preceitos da doutrina crista, na ldade Midia sdo construidos cemitérios em interface
digital. Retomando os estudos de Schmitt (1999), Lauwers (2005), Le Goff (2005), entre outros,
Ribeiro (2015, p. 179) traca um breve historico sobre o cemitério, que concentrou a proximida-
de do espaco dos vivos e do espaco dos mortos. Inicialmente, nos seculos V e VI, era um local
afastado, na tentativa de manter a morte distante. No século VI, a Igreja aborda a “passagem
para a outra vida” como um ato de esperanca, e 0s cemitérios sao deslocados para os arredores
das igrejas paroquiais. Na Alta Idade Média, caracterizada pela preocupacao com o individuo, o
juizo final passa a ser abordado como um julgamento individual, ao inveés de coletivo, e observa-
-se O surgimento das sepulturas personalizadas. No século XVII, preocupa-se com a morte do
outro, de modo que 0s cemitérios sao caracterizados por sepulturas individualizadas, inscricoes
nas lapides, garantindo certa imortalidade ao morto e o espaco se configura como um local de
visita. Assim, a historia do cemitério marca a relacao paradoxal entre os vivos e 0s mortos: ora
de distancia, ora de proximidade (Ribeiro, 2015, p. 185).

Para Ribeiro, o imaginario social acerca de um lugar € do cuidado dos mortos, na con-
temporaneidade, teria influenciado a “arquitetura digital” dos cemitérios virtuais, nos quais cada
corpo é diferenciado, por tumulos individualizados, até que seja necessario ‘revirar a terra” para
dar lugar a novos mortos, de maneira semelhante ao que se passou na Alta Idade Média (2015,
p. 186). As comunidades virtuais dos mortos atualizam certos simbolos funerarios que perma-
neceram na cultura ocidental durante séculos. Em sua analise, Renata Ribeiro destaca o tumulo
personalizado (2015, p. 191), seja nos cemitérios a partir da Alta Idade Média ou nos “cemiterios
virtuais”, em que a lapide seria o link, no "forum” da comunidade do Orkut, com breve identi-
ficacdo do morto; o ‘tumulo em si’, acessado por meio do link (lapide), contendo descricdes
pessoais mais ampliadas; e o caixao representado pelo perfil formado pelos vestigios (textos,
fotos, videos, musicas e outras informacdes) deixados pelo morto. A autora também destaca a
Cruz, que sugere a anunciacao da morte, encontrada na “lapide” e “tumulo” dos cemitérios virtu-
ais (vide Ribeiro, 2015, p. 197, figura 11), e o retrato, que tem como funcao facilitar a lembranca
do morto. Constata-se, entdo, a reconstituicao de objetos-memoaria, desenvolvidos ao longo da
historia do Ocidente, conforme conceitos de Le Goff (2003) e Ricoeur (1995). Este ultimo autor
entende que o tempo humano € narrativa e, portanto, o afrouxamento do limite temporal im-
posto pela morte rumo a auséncia da temporalidade seria afirmado e viabilizado pela memoria.
(Ribeiro, 2015, p. 94).

Por séculos, as significacdes da morte sdo construidas com base em uma crenca no ‘corpo
duplo” (Ribeiro, 2015, p. 212), seja no corpo imaterial (imortal), representado pelo fantasma, espi-
rito, alma; ou corpo digital, composto por textos, imagens e sons disponibilizados pelo individuo
em seu perfil pessoal. Seja a alma ou o corpo digital das redes sociais, esse corpo imaterial €
produzido sobre os vestigios deixados pelos mortos. Segundo Ribeiro, ao longo do tempo, os
diferentes rituais funerarios séo organizados para promover uma aproximagao entre esses tipos
de dois corpos. Trata-se de uma interacdo entre a imaterialidade, com o objetivo de propiciar
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a materialidade, por meio de elementos sinestésicos (Ribeiro, 2015, p. 213). Portando, o modo
como a morte é vivida em diferentes contextos esta associado a producao de sentidos em torno
da experiéncia socialmente compartilhada da morte. A pesquisa realizada por Ribeiro enfoca os
espacos dos mortos construidos no espaco dos vivos e seus simbolismos. Contudo, ndo con-
templa os rituais funerarios que marcam a transicao de um mundo para O outro.

Ao finalizar a analise em "A morte midiatizada”, a autora traca uma breve trajetoria ao longo
dos séculos, dos espacos dos mortos construidos que possibilitaram gue os vivos mantivessem
relacionamento com o mundo dos mortos. Com um texto claro e linguagem acessivel, Ribeiro
ilustra como o imaginario simbolico da morte da Idade Média permanece presente na atualida-
de e € continuamente reinventado nos dispositivos comunicacionais digitais. A autora se refere
a permanéncia de certos simbolos mortuarios pelos seculos, por exemplo, pelo uso da cruz nos
cemitérios reais ou virtuais. Essa referéncia pode transmitir uma ideia de naturalizacao do uso
de simbolos na cultura Ocidental. A identificacdo de semelhancas e continuidades em periodos
distintos pode instigar o leitor. Contudo, a identificacdo de permanéncias sem a devida analise
historica é passivel de conduzir a conclusdes precipitadas. Os “saltos temporais” empreendidos
por Ribeiro deixam uma lacuna na analise acerca dos processos que conduziram aos diferentes
panoramas e atitudes diante da morte e do morrer, podendo transmitir uma ideia equivocada ao
leitor sobre condicdes historicas de mudancas sociais. Contudo, ha de se levar em conta que a
pesquisa foi empreendida a partir de referenciais da area de conhecimentos da Comunicacao.
E neste sentido que o conteudo apresentado deve ser absorvido: uma analise dos meios utili-
zados pelos vivos para buscar estabelecer conexdes com os mortos. Tais meios se baseiam em
simbolos que permanecem ao longo dos seculos.

Ao mesmo tempo em que a atualidade do tema enfatiza a relevancia inquestionavel da pes-
quisa empreendida por Renata Rezende Ribeiro, também confere e evidencia um tom de pes-
quisa em aberto. A insercdo e participacdo dos usuarios em redes sociais se configuram como
temas recentes, na medida em que os dispositivos comunicacionais e os modos de interacao
possibilitados por tais meios se encontram em constante mudanca. A construcao de identidades
e interacdes virtuais implica em novas formas de sociabilidade e ‘modos de ser’, como analisa-
dos por Paula Sibilia (2008). As articulacdes entre as tecnologias de comunicagao e informacao
€ O processo do morrer e a morte, como evento final, se encontram em transformagdo, como
reflexo das mutacdes concernentes a experiéncia de si. As redes sociais, enquanto recente su-
porte virtual de construcdo de identidade e de relacionamentos, marcam um novo capitulo na
genealogia da subjetivacao, ao influenciar os processos de elaboracdo de si, conforme aborda-
gem de Nikolas Rose (2011). Neste sentido, vale citar o recente trabalho de Candi Cann, Virtual
Afterlives: Grieving the dead in the Twenty-First Century (2014), em que a autora aborda as trans-
formacdes na vivéncia da morte, guestionando o novo diagnostico referente ao luto no DSM-5
(Manual Diagnostico e Estatistico de Transtornos Mentais, formulado pela Associacao Americana
de Psiquiatria, em 2013), e também novas formas e espacos de homenagem aos mortos, como
por meio das tatuagens e das redes sociais. Em decorréncia da simultaneidade dos fatos com
a pesquisa, a tematica demanda analises futuras, a fim de aprofundar a contextualizacdo, de-
marcando uma caracterizacdo propria da contemporaneidade e as consequéncias subjetivas e
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sociais, referentes a morte e ao processo do morrer.

O caminho para futuras pesquisas foi aberto por Ribeiro. O paralelo por ela tracado entre
ldade Méedia e Idade Midia evidencia e reitera que as comunidades virtuais dos mortos configura
uma marca dos tempos atuais. Os “cemiterios digitais” sao construidos a partir de simbolos pre-
-existentes e, de algum modo, também influenciardo formas futuras de significagao da morte.
Deste modo, nao restam duvidas de que "A morte midiatizada” se consagra como referéncia
obrigatoria para estudos futuros e novas investigacdes sobre o tema. A leitura desta obra instiga
tanto profissionais das areas da comunicacao e da historia quanto qualguer pensador, interes-
sado em refletir sobre os sentidos da vida, da morte e, sobretudo, os significados de pessoa e
identidade, no século XXI.
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